Consola de Controlo PMV

D l G ‘NEST Guia Rapido de Utilizagdo

Introducgao

Este guia pretende fornecer, de forma simples e sucinta, a informacdo necessaria a operacdo da Consola
de controlo dos PMV (Painéis de Mensagens Varidveis) a LED da Digiwest.

Interface

1. Display LCD Alfanumérico
2. Porta USB
3. Teclado

Para aceder ao menu € necessario carregar na tecla @

Menus

As opcdes de configuracdo e utilizacdo da consola estdo disponiveis através de um conjunto de op¢des

de menu que podem ser acedidas com o recurso as teclas de navegacgao , , @ e @
Pardmetros numéricos ou texto podem ser definidos com o recurso as teclas a g Alguns

parametros devem ser definidos através das teclas de navegacdo , , e .

Os tdpicos que se seguem expdem as op¢des disponiveis no menu da consola.

1. Selecionar Mensagem
Selecionar uma ou mais mensagens para apresentar no painel, a partir da lista de mensagens em
memoria.

A selecao da mensagem pode ser efetuada de duas formas:

° A partir de uma listagem que se apresenta por ordem alfabética;
e Através da introducdo de um numero identificador da mensagem.

A configuracdo do método de selecdo de mensagens pode ser definida na opcdo de menu “6.
Configuracdes Gerais”.

E possivel selecionar multiplas mensagens para se apresentarem sequencialmente. Para tal é necessario
selecionar “Sim” apds a confirmacdo de cada mensagem. Tal como anteriormente, é possivel desativar
este comportamento através da opc¢do “6. Configuraces Gerais”.

Para ocultar uma mensagem ou lista de mensagens do painel basta carregar na tecla @
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2. Escrever Mensagem
Adicionar mensagens manualmente através do teclado alfanumeérico.

As teclas e poderdo ser utilizadas para selecionar a escrita em mailsculas e minusculas,
respetivamente.

O carater “|” pode ser utilizado para forcar uma mudanca de linha. Isto s é vélido nos modos
automatico e nos de duas linhas. Exemplo: “ACIDENTE | 500 metros”.

“w,n

O carater “+” pode ser utilizado para criar novas frases dentro da mesma mensagem. As diversas frases
sdo apresentadas sequencialmente.

“w,n

Os caracteres “|” e “+” estdo acessiveis através da tecla o

A Digiwest disponibiliza um software que permite gerar uma lista de mensagens num ficheiro de
formato CSV, que poderad ser carregada diretamente no PMV através de uma pen USB.

3. Configurar Mensagem
Definir os diversos parametros de configuracdo de uma mensagem:

3.1. Modo
Definir o modo de apresentacdo de texto no que diz respeito ao tamanho da letra:

e [0] O tamanho é escolhido de forma automatica para maximizar a ocupagdo do PMV,;
e [1] Letra pequena em 1 linha;

e [2] Letra média em 1 linha;

e [3] Letra grande em 1 linha;

e [4] Letra extra grande em 1 linha;

e [5] Letra extra pequena em 2 linhas;

e [6] Letra pequena em 2 linhas;

3.2. Luminosidade
Definir a intensidade de brilho do PMV numa gama de 1 a 10, com o valor 1 a representar o brilho

minimo e 10 a representar o maximo. Alternativamente, pode ser utilizado o valor 0 para definir o modo
automatico de regulacdo de brilho, em que o painel ajusta o brilho de acordo com a luminosidade
ambiente.

3.3. Velocidade
Definir a velocidade de deslocamento do texto, para o caso de mensagens apresentadas em Scroll. Para

mensagens estaticas, permite definir a velocidade com que se transita entre frases de uma mensagem
ou entre vérias mensagens.

4. Eliminar Mensagem
Eliminar uma mensagem da lista de mensagens em meméoria.

5. Carregar Dados USB
Carregar uma lista de mensagens a partir de uma unidade de memaria USB. Esta lista pode ser criada
através do nosso software DigiLEDStudio.

Para percorrer as diversas listas disponiveis na unidade de memdria USB, poderdo utilizar-se as teclas

de navegacdo e .
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6. Configuracoes Gerais
Aceder a informacdo e configuracdo genérica.

6.1. Idioma
Selecionar o idioma do menu.

6.2. Modo de Selecao
Definir a forma como as mensagens sdo selecionadas: por nimero, por ordem alfabética ou perguntar
no momento qual destas opcdes.

6.3. Compatibilidade
Definir o protocolo de comunicacdo entre a consola e o painel.

Para tirar o maximo de partido das funcionalidades disponiveis devera ser selecionada a opg¢do “1.
Normal”.

Para garantir compatibilidade com algum PMV mais antigo (versdo inferior a V3.0.0) deverd ser
selecionada a opc¢do “2. Legado”.

6.4. Memoria Utilizada
Consultar a quantidade de memodria utilizada.

6.5. Apagar Tudo
Eliminar toda a informacado contida em memdria. O equipamento ficard com as definicdes de fabrico.

6.6. Versao de Firmware
Consultar a versdo de firmware.

6.7. llumina¢cao do LCD
Definir o controlo da retroiluminacdao do LCD da consola por forma a se manter sempre ligada ou se
desligar automaticamente quando a consola ndo esta a ser utilizada.

6.8. Atualizacao de Firmware
Entrar no modo de atualizacdo de firmware da consola.

6.9. Multiplas Mensagens

Ativar ou desativar a possibilidade de selecdo de multiplas mensagens. Quando esta funcionalidade est3
ativa, o utilizador é questionado sobre a intencdo de selecionar mais mensagens apos a selecao de cada
mensagem.

7. Bloquear Menu

Bloguear todas as funcionalidades de gestdo e configuracdo do menu da consola, ficando apenas
disponivel a possibilidade de selecionar mensagens e de reposicdo do bloqueio do menu. O bloqueio de
menu esta associado a uma palavra passe que pode ser redefinida pelo utilizador. A palavra passe de
fabrico é “GIM”.

7.1. Ativar
Ativar o blogqueio do menu. Uma vez selecionada esta op¢do, deverd ser inserida a palavra passe correta
para o blogueio ocorrer.

7.2 Palavra Passe
Modificar a palavra passe.
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8. Gestao de Display

Gerir todos 0s painéis ligados a consola.

8.1. Adicionar

Util quando se pretende acrescentar um novo painel ao conjunto de painéis ja ligados a consola. Com
esta opcdo, para além de se informar a consola sobre a existéncia do novo painel ligado, é possivel
redefinir o papel do novo PMV, como frontal, traseiro, lateral, interior, etc.

8.2. Remover
Remover um PMV do conjunto de painéis ligados a consola. Quando um PMV é removido fisicamente

do barramento de dados que o liga a consola, é importante que a consola seja notificada sobre essa
situacdo. Caso nao seja efetuada também esta remocdo, ocorrerd a indicacdao de erro de comunicacgdo
sempre que o utilizador selecionar uma nova mensagem.

8.3. Detetar
Detetar, de forma automatica, todos os PMV ligados a consola. Esta funcionalidade pode ser utilizada,

na maioria das situacdes, como uma alternativa mais simples e cémoda as opg¢des “8.1. Adicionar” e
“8.2. Remover”.

8.4. Atualizacdo de Firmware
Atualizar o firmware de cada painel ligado a consola.

8.5. Defini¢cdes
Definir as op¢des de configuracdo de cada PMV ligado a consola:

¢ Modo de visualizacdo: 1. Mostrar tudo; 2. Mostrar texto apenas; 3. Mostrar nimero de circuito
apenas;

e Janela de visualizacdo: face a area total disponivel, permite reduzir a drea de visualizagcdo em
relacdo ao topo, ao fundo, ao bordo esquerdo e ao direito;

e Ajuste de brilho: Permite redefinir as intensidades minima e maxima de brilho, nagama 1a 32;

8.6. Reiniciar
Reiniciar um PMV do conjunto de painéis ligado a consola.

8.7. Diagndstico
Desencadear uma sequéncia de diagndstico em todos os PMV ligados a consola.
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